Chapitre 1 Synthése des couleurs L'essentiel

1. La synthése additive et la couleur percue

La synthese additive est la superposition de lumiéres colorées.
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2. La synthése soustractive et la couleur des objets

La synthese soustractive est |'absorption de lumiéres colorées.
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La couleur d'une lumiere filtrée dépend de : La couleur pergue d'un objet dépend de:

- La couleur de la lumiére incidente ; - la lumiere incidente qui I'éclaire ;

- La couleur des filtres traversés. - des lumieres colorées qu'il absorbe,

diffuse et transmet (transparent).
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